Игри
В компании выбирается жертва и отправляется за дверь (в смысле, из помещения). Далее всем объясняются правила. Жертва должна отгадать очень известную русскую сказку, которую якобы загадали друзья. Жертва обязана задавать наводящие вопросы, на которые можно ответить однозначно "да", "нет", "не знаю". Остальные отвечают "да", если вопрос заканчивается на гласную, "нет" - если на согласную, "не знаю" - для "Ъ" и прочих. Таким образом, жертва, задавая вопросы по очереди каждому из играющих, совершенно приходит в тупик в своих логических догадках, именно тогда можно смилостивиться (если все уже вдоволь насмеялись) и сообщить о правилах жертве. 

Возьмите каждый по листку бумаги и нарисуйте сверху голову - человека, животного, птицы. Загните лист так, чтобы нарисованного не было видно - только кончик шеи. И передайте рисунок соседу. У каждого участника игры оказался новый лист с изображением, которого он не видел. Все рисуют верхнюю часть туловища, снова "прячут" рисунок и передают соседу, чтоб на новом полученном листке дорисовать конечности. А теперь разверните все рисунки и посмотрите, какие на них изображены существа. 
Два участника стоят друг против друга - перед ними на стуле лежит приз. Ведущий считает: раз, два, три...ста, раз, два, три....надцать, раз, два, три...дцать и т.д. Побеждает тот, кто окажется внимательней и первым возьмет приз, когда ведущий скажет три. 

Приглашается несколько пар. Каждому участнику игры завязываются глаза. Затем к разным участкам одежды цепляются несколько бельевых прищепок. По сигналу ведущего нужно снять все прищепки со своего партнера или партнерши. Та пара, которая справится с заданием быстрее, выигрывает конкурс.
Мужчинам-участникам игры на глаза надевают тёмную, непросвечивающую повязку и предлагают отжаться от пола как можно большее количество раз. После того, как мужчины попробовали свои силы, ведущий говорит, что пол не очень чист, и предлагает постелить бумагу ( повязки не снимаются). Это полосы обоев, на которых в натуральный рост изображены силуэты обнажённых женщин. Мужчины выполняют теперь задание, расположившись над этими силуэтами. Через некоторое время ведущий снимает повязки и просит игроков продолжать. Болельщики считают количество отжиманий, подбадривают шутками, советами.
Игра - шуточная ворожба. Играют парами - девушка и парень. Девушка берет платок и собирает вместе все углы. Потом предлагает парню взять любой угол, а сама другой рукой тоже берет один из углов. Каждый тянет к себе платок за взятый угол. Если платок при этом развернется треугольником, значит, парень любит девушку и должен поцеловать её. Если же платок развернется не углом, значит, парень не любит, и девушка продолжает игру с другим.
Ведущий просит всех гостей, сидящих за столом, назвать что они любят и что не любят у соседа справа. Например: "У своего соседа справа я люблю ухо и не люблю плечо". После того как все называют это - ведущий просит всех поцеловать то что они любят и укусить то что они не любят. Минута бурного смеха Вам обеспечена.
Требуется: 

1. Компашка не менее 5-10 человек.

2. Детская книжка со сказкой..(чем проще - тем лучше.. идеально подходят - "Курочка Ряба", "Колобок", "Репка", "Теремок"...и т.д. любые упрощенные и адаптированные для детей рассказики.... (из личного опыта - чем глупее - тем прикольнее )

3. Желание сделать что-нибудь этакое.. не обычное..:))

Структура момента:

1. Выбирается ведущий (он будет чтецом)

2. Из книжки на отдельные листочки выписываются ВСЕ (!) герои сказки, включая, если позволяет количество человек, даже деревья, пеньки, речки, ведра..и т.д..

3. Методом строгого научного тыка все тянут свои роли....

4. Чтец начинает читать сказку, и все герои "оживают" :)))

Каждого гостя просят попытаться достать до своей пятки, не сгибая колени. Всё, что произносит игрок во время этого "упражнения", ведущий записывает на листок ( не забывая указать возле каждого высказывания имя говорящего). Если игрок молча пытается выполнить это упражнение, ведущий задаёт наводящие вопросы: что вы сейчас чувствуете, каковы ваши ощущения и т.д. Когда все гости прошли через это, и все их высказывания подробно записаны, ведущий объявляет: "А сейчас мы узнаем что думает ( например, Анна ) о своей первой брачной ночи", - и читает все записанные высказывания этого игрока. И так с высказываниями каждого гостя.
Желательно, чтобы большинство играющих не было знакомо с этой игрой (так обычно и бывает). Ведущий (Скульптор) приглашает парня и девушку (все остальные игроки не должны это видеть) и предлагает встать(лечь, сесть) им вместе в ту позу, которую он укажет. Он может попросить их переставить руки, ноги и другие конечности так, как ему заблагорассудится. Затем Скульптор вызывает еще одного участника(цу) и говорит: "Перед тобой статуя любви. Ты можешь изменить в ней все, что ты хочешь !". Радостный участник со всем энтузиазмом подходит к этому делу и максимально использует свою фантазию, причем зачастую получаются весьма пикантные позы. После того, как все изменения внесены, Скульптор предлагает этому игроку занять соответствующее место в статуе любви вместо предыдущего игрока, который становится новым Скульптором. Затем все повторяется с новым игроком. Хорошо, когда в помещении достаточно тепло и на игроках немного одежды. Присутствие алкоголя в крови и музыки везде обязательно!
Заранее надо подготовить два одинаковых набора бумажек, на которых написаны части тела: голова, спина, рука, грудь, попа, нога и т.д., - в меру фантазии и степени раскованности компании. Затем каждый набор кладется в отдельную коробку (шапку). В нашем случае мы даже упаковали каждую бумажку в коробочку из под "киндер сюрприза". Желательно, чтобы коробочки как-то отличались. Это необходимо для того, чтобы в дальнейшем наборы бумажек не перемешались. Потом все присутствующие делятся на пары мальчик-девочка. Затем выбирают пару, которая начнет игру. Каждому выдается персональный набор бумажек. Для начала каждый вытягивает произвольно из своего набора (а они, как вы помните, одинаковые) по одной бумажке. Например, М- рука, Ж- спина. Этими частями тела они должны соприкоснуться. Далее участники вытягивают еще по одной бумажке: М- голова Ж-грудь. Теперь они должны, сохраняя прежние контакты, соприкоснуться новыми частями тела. И так далее. В ходе игры позу постоянно можно и даже нужно менять. После того, как пара вытаскивает по третьей или четвертой бумажке, обычно на ногах уже устоять нельзя. Тут-то в ход пускаются подсобные средства- стулья, диван, пол. Разрешается использовать любую мебель. Игра продолжается до тех пор, пока пара уже не сможет удерживать в контакте одновременно все те части тела, которые они повытаскивали. Потом вызывается следующая пара, бумажки помещаются в свои коробки, и все начинается заново. Побеждает та пара, которая сумела одновременно удержать наибольшее число контактов. Если желающих играть много, можно устроить чемпионат с четверть- и полуфиналом. За этим зрелищем очень здорово наблюдать со стороны. Буря эмоций и веселья. Особенно удачно получаются фотографии.

Перед игрой напомнить женщинам-участницам, что мужчины, как и птицы, наиболее привлекательны в брачный период. Пусть каждая участница выберет себе на время игры мужчину и создаст из него самого "нахохлившегося". Для этого дамам раздаются разноцветные резинки для волос ( как в предыдущей игре ). Их задача - из волос мужчин с помощью резинок оформить как можно больше "хохолков". Спутнице самого "нахохлившегося" вручается приз.
Участники игры (не менее 4-х человек), делятся на две команды. Назначается "водящая" команда. Другая команда придумывает слово так, чтобы его не услышали игроки противника. Это слово сообщается "на ушко" одному из представителей "водящей" команды. Цель этого участника игры - изобразить жестами смысл сообщенного ему слова так, чтобы его команда назвала загаданное слово. Использовать буквы, произносить это слово губами без голоса (и, конечно, голосом), а также показывать на предмет, называемый этим словом, запрещается. Если команда угадала слово, то она получает очко. Далее команды меняются местами. В следующем круге от команд должны выступить другие представители, и так, пока не выступят все. Конечно, эта игра может показаться не очень смешной, но если дать волю фантазии, то можно придумать очень "интересные" слова: "пылесос", "оргазм" и т.д. Кроме этого, конечно, от игроков требуется раскованность и легкое, с чувством юмора, отношение к забаве.
В игре участвуют только женщины. Нужно поставить в ряд табуретки ( или стулья без мягкой обивки) по количеству предполагаемых участниц ( лучше всего 3-4). На каждую табуретку кладется определенное количество круглых карамелек ( бывают такие конфетки, по форме - маленькие колобки), можно пуговицы на ножке (желательно покрупнее). Например, на первую табуретку - 3 конфеты, на вторую - 2, на третью - 4. Сверху табуретки накрываются непрозрачными полиэтиленовыми пакетами. Приготовления закончены. Вызываются желающие. Их рассаживают на табуретки. Включается музыка. Обычно мы включаем для этого конкурса песню "Подвигай попой". И так, танцуя, сидя на табуретке, участницы должны определить сколько под ними конфет. Победит тот, кто быстрее и правильнее это сделает.

Хорошая компания, празднество с друзьями (только проводить этот прикол с родителями, бабушками-дедушками или наоборот детьми - не надо), день рождения и т.д. В комнате на стулья садятся дамы, человека 4-5. Из практики - больше не надо. Показывают мужчине, что среди них сидит его жена (подруга, знакомая) и его уводят в др. комнату завязать ПЛОТНО глаза. В этот момент все женщины пересаживаются, и среди них (для колорита) подсаживаются 1-2 мужчины. Все оголяют одну ногу (чуть выше колен) и впускают мужчину с повязкой. Он на корточках, поочередно у всех трогая руками обнаженную ногу, должен узнать свою жену. Ничего сильно страшного нет, а приколов - отпад. Вариантов много. И мужик долго "лазит" по ногам, и бывает не узнает "благоверную", ну, а если указал на другого мужика, мол вот моя жена (а у того для скрытия волосатости одет чулок) - ОТПАД будет полный. Потом все мужчины захотят, не оттащить будет!!!

Пары играющих (М-Ж) встают друг к другу боком и обнимаются одной рукой за плечи. Получается так, что у того, кто справа, свободна только правая рука, а у того, кто слева - только левая. Вместе они и есть - сиамский близнец. И этому "сиамскому близнецу" надо сделать что-нибудь (например, застегнуть рубашку на парне (предварительно расстегнутую) или завязать шнурки на ботинках).
В игре принимают участие два юноши и две девушки. Ставятся два стула, на которые садятся юноши. Далее берутся два листа А4 формата и кладутся на колени молодым людям. После чего девушка садится на лежащий на коленях юноши лист бумаги. Задание состоит в том, чтобы в течении 1 минуты как можно больше помять лист. Со стороны это смотрится очень эффектно.

Приглашаются в игру несколько мужчин. Им предлагается испытать себя в роли женщин в "интересном положении". Ведущий скотчем прикрепляет большие надувные шары на уровне живота. Перед каждым игроком рассыпается полкоробка спичек. Задача игроков: в течении отведенного времени собрать с пола как можно больше спичек, не забывая про свой "живот". Не дай Бог, лопнет!

Очень интересный конкурс для компании, которая уже немного пьяна. Проверенно на опыте. На сцену приглашаются несколько пар для участия в конкурсе. Для начала предлагаем парам (м. и ,ж. ) по очереди танцевать медленный танец с элементами эротики ( кто на что горазд ), далее для победы в конкурсе предлагаем парам перейти к более трудному заданию. Мы показываем им на ранее установленный диван в центре сцены и спрашиваем у них: что по их мнению они должны сделать с этим реквизитом, и то, что они думают, они должны нам сейчас продемонстрировать! И тут они такое показывают (но их надо предупредить, что выигрывает пара, показавшая максимальный эротизм!).
Необходимые реквизиты: монета (выполняет роль НАТО-вской бомбы) и кружка (желательно металлическая - больше грохота и не разобьется - выполняет роль фабрики детских игрушек (или другой МИРНОЙ постройки). Монетка-бомба зажимается между ног, причем желательно как можно выше. Играющие поочередно совершают боевые заходы над целью, широко раскинув руки и издавая звуки летящего самолета. При подлете к цели необходимо сбросить бомбу и поразить цель. Но игру можно усовершенствовать следующим образом: ввести двухпилотный самолет - первый садится на плечи второго (второй выполняет роль пилота (самолета), а первый - стрелка (бомболюка). Иной способ - после неудачной попытки сброса бомбы (цель не поражена) пилот возвращается на базу для дозаправки (50-100 грамм "высокоактанового" горючего) и идет на повторный заход. И так до тех пор, пока цель не будет поражена (или пока самолет не рухнет на землю от опьянения :)

Предлагаю вот такой конкурс. Проводить его очень хорошо на больших праздниках, но можно и дома. Выбираются два человека МЖ или ММ, или ЖЖ. Один будет показывать, другой отгадывать. Но самая соль - в том, что отгадывающему надеваются наушники, включается музыка (желательно русская песня с нормальным текстом и погромче, чтоб сильнее отвлекало). Ведущий предлагает тему (до надевания наушников) и потом, когда все готовы, предлагает показывающему показать жестами какую-то ситуацию на эту тему, показывающий показывает, а отгадывающий отгадывает. Пример. Тема (М и Ж) Ж в роддоме на 5 этаже за стеклом, а М внизу. М надевают наушники и в путь. Теперь примерные ситуации. Во-первых, Ж должна показать: М кто родился - мальчик или девочка, ведущий предлагает Ж показать, что у ребенка хорошее здоровье, Ж должна показать, что кормит грудью, но молока мало и т.д. Темы могут быть любые, можно придумать такие, что... :))) Можно провести соревнование между двумя парами: кто лучше кого поймет.

С помощью букв, из которых состоит название праздника «День святого Валентина», надо составить как можно больше слов. Эта игра отнюдь не оригинальна и больше подходит для тех, кто в нее еще ни разу не играл.
Сидя по кругу, играющие делятся на две группы, которые соревнуются между собой.

 

Одна команда предлагает другой сказать за пять минут возможно большее число географических названий, начинающихся с одной и той же буквы, которая сейчас же и указывается.

 

Когда время закончится, играющие второй команды в течение двух минут могут добавить названия, не упомянутые противниками. За каждое такое название им засчитывается одно очко. Затем группы меняются ролями, причем и буква указывается другая. Выигрывает та команда, которая наберет большее число очков.

Участники игры могут сидеть или стоять. Ведущий очень быстро дает различные команды, которые нужно исполнять только в том случае, если к ним прибавляется слово "пожалуйста". Без этого слова команда недействительна и выполнять ее не надо. Тот, кто ошибется, встает или выходит на шаг вперед, но не теряет права продолжать игру. Выигрывает тот, кто допустит наименьшее количество ошибки.

Поставив участников игры перед собой полукругом, ведущий делает под музыку движения, предварительно условившись, что если он поднимает руки вверх, то все кладут руки на колени; если он сгибает руки в локтях, то все поднимают их вверх; если он разводит руки в стороны, то все сгибают руки в локтях, - но если он выбрасывает руки вперед, то и все выбрасывают их вперед.

 

Кто по невнимательности перепутает движения, тот выходит из игры. Когда останутся только два человека, не сделавших ни одной ошибки, игра заканчивается.

Играющие становятся полукругом. Ведущий показывает им различные физкультурные движения, которые они повторяют, отставая все время от него на одно движение: когда ведущий показывает первое движение, все стоят смирно; при втором движении ведущего ребята повторяют его первое движение и т. д.  Тот, кто ошибется, делает шаг вперед и продолжает играть. Тот, кто сделает наименьшее количество ошибок, выигрывает.

 

В этой игре можно, например, показать такие движения: обе руки вверх; левая рука опущена, правая вытянута вперед; правая рука опускается, вполоборота влево; руки в стороны; руки на бедра, приседание. Больше 10 движений показывать не следует.

Ведущий, стоя в центре круга, бросает мяч любому участнику игры и говорит при этом одно из четырех слов: "земля", "вода", "воздух" или "огонь". Тот, кому брошен мяч, должен поймать его, кинуть обратно ведущему и, если было сказано слово "земля" - назвать любое животное, обитающее на суше, если "вода" - любую рыбу, если "воздух" - птицу.

 

А если ведущий произнес "огонь", играющему, поймав мяч, надо молча повернуться кругом.

 

Кто ошибется в ответе или замешкается, тот поднимает руку вверх и держит ее до тех пор, пока ведущий снова не бросит ему мяч.

Обычно играют 5-7 человек. Выбирают водящего, который задает всем вопросы. Водящий отходит от участников, а они тем временем говорят друг другу по одному слову. Водящий задает вопрос, а участник отвечает то слово, которое ему передал сосед. Водящим становится тот, у кого ответ наиболее точен, реален. Например, у игрока слово "вода". Водящий задает вопрос: "Что ты пьешь?". Участник отвечает: "Воду".

 "Чепуха" - веселая игра, построенная на несоответствии вопроса и ответа. Например, водящий спрашивает: "На чем летаешь?" А участник отвечает: "На цветке" и т. д.

 В этой игре смекалку должен проявить водящий. Он должен иногда задавать такой вопрос, чтобы получился правильный ответ. Обычно подобными вопросами являются: "Что ты видел во сне?", "Что ты рисовал?", "О чем думал?".

Принцип игры тот же, что и в игре "Чепуха". Есть водящий и игроки. Водящий отходит, а игроки говорят друг другу сочетание из трех "да" и "нет", например, "нет-да-да". Водящий задает три вопроса каждому игроку, а тот называет ответы в том порядке, что задал ему сосед.

- Ты умеешь ходить?

- Нет.

- Тебя зовут Валенок?

-Да.

- Я тебе нравлюсь?

-Да.

Водящим также становится игрок, чьи ответы оказались наиболее близки к правде.

Ведущий загадывает слово и быстро шепотом говорит его на ухо первому члену команды. Тот передает слово (также тихонько, чтобы никто не услышал, и быстро) следующему игроку, и так далее - по цепочке. Последний член команды произносит слово вслух.

 

Порой можно услышать очень смешные варианты загаданного слова, которое неверно передал "испорченный телефон".

Многие усложняют игру: ведущий загадывает не слово, а целую фразу.

Театральные шарады (Ассоциации)

Играющие делятся на две команды. Первая команда загадывает какое-то слово или фразу (по договоренности).

Потом выбирают кого-то из команды соперников и говорят ему загаданное слово на ухо. Этот человек должен молча изобразить названное слово, а его команда старается отгадать. На отгадку дается определенное время. Потом команды меняются ролями. Можно вести счет игре.

Иногда придумывают систему знаков, чтобы отгадывать было легче. Например, команда может задавать вопросы изображающему, а тот с помощью жестов отвечать на них "да" или "нет".

Водящий говорит: "Море волнуется - раз, море волнуется - два, море волнуется - три, морская фигура, на месте замри!" Плавно передвигающиеся игроки на последнем слове замирают, изображая некое застывшее действие, характерную позицию (необязательно связанную с морем). Водящий обходит статуи и, показывая на одну из них, пытается угадать, что это за фигура. Если водящий угадывает, то фигура оживает и представляет какое-то действие. Закончив его, игрок становится водящим. Игра начинается сначала.

В другом варианте этой игры ведущий заказывает, кого нужно изобразить: "Фигура балерины (медвежонка, розы, дождя), на месте замри". Тогда он выбирает несколько фигур, по очереди дотрагивается до них - фигуры "отмирают", делают несколько движений. Затем ведущий определяет самое красивое, артистичное исполнение - этот игрок становится ведущим.

Название это французское и означает "рифмованные концы". Игра заключается в том, чтобы на заранее заданные рифмы написать стихи. Проводится в виде конкурса. Например: дело, класс, смело, раз.

Наш Петруша знает дело, 

Только посмотрите - целых 

Бутербродов двадцать смело 

За один съедает раз!

Каждый игрок получает ручку и длинный листок бумаги. Сначала все пишут сверху ответ на вопрос "кто?", затем заворачивают написанное и передают соседу. Затем все пишут ответ на вопрос "с кем?" (под завернутой частью, а не на ней!), заворачивают и опять передают по кругу, дальше - "когда?", "где?", "что делали?", "в результате..." и т. д. Вопросы можно добавлять и другие. Потом все это раскрывается и зачитывается вслух. Обычно получается очень забавная и нелепая история, например: "Санта-Клаус с Мариванной полчаса назад ограбили магазин в Африке. В результате началось глобальное потепление".
Возьмите по карандашу (или по кусочку мела, если перед вами доска) в левую и правую руки. А теперь попробуйте написать одновременно одной рукой цифру 2, а другой - 7. Или нарисовать одной рукой домик, а другой - солнышко. Или хотя бы начертить правой рукой квадрат, а левой - треугольник. Помните! Руки должны работать одновременно! 
 Сколько яиц можно съесть натощак? (Только одно: второе уже не будет натощак.)

Где вода столбом стоит? (В бутылке, в стакане.)

Почему шляпу носят? (Потому что она сама не ходит.)

Чем до неба докинешь? (Взглядом.)

От чего гусь плавает? (От берега.)

По чему собака бегает? (По земле.)

По чему птицы летают? (По воздуху.)

По чему утка плавает? (По воде.)

По чему в лес ходят? (По земле.)

За чем во рту язык? (За зубами.)

За чем мы едим? (За столом.)

По чему поезд ходит? (По рельсам.)

По чему, когда захочешь спать, идёшь на кровать? (По полу.)

За чем вода в бутылке? (За стеклом.)

Когда лошадь покупают, какая она бывает? (Мокрая.)

Какой ключ не бьёт и не отмыкает? (Нотный.)

Из какого полотна не сошьёшь рубашку? (Из железнодорожного.)

Кто на все руки мастер? (Перчаточник.)

Какую цепь нельзя поднять? (Горную.)

На что Стёпа шляпу купил? (На деньги.)

Какой год продолжается всего один день? (Новый год.)

Что нужно для обеда? (Ложка.)

Когда у человека бывает столько глаз, сколько дней в году? (Второго января.)

Из какой посуды не едят? (Из пустой.)

Тебе на то место не сесть, на которое я сяду! Почему? (Потому что место будет занято.)

Может ли дождь идти два дня подряд? (Не может, потому что ночь разделяет дни.)

У кого есть шапка без головы, нога без сапога? (У гриба.)

Почему корова ложится? (Потому что не умеет садиться.)

Когда автомобиль едет, какое колесо у него не крутится? (Запасное.)

Что будет с вороной, которой седьмой год минет? (Пойдёт восьмой год.)

Что сделается с красным шёлковым платком, если его опустить на пять минут в воду? (Намокнет, только и всего!)

Что можно увидеть с закрытыми глазами? (Сон.)

Когда чёрной кошке легче всего пробраться в дом? (Когда дверь открыта.)

Почему собака лает? (Потому что говорить не может.)

Без чего хлеб не испечёшь? (Без корки.)

Каких камней в море нет? (Сухих: все мокрые.)

Под каким деревом сидит заяц в лесу во время дождя? (Под мокрым.)

Несла бабка на базар сто яиц, а дно упало. Сколько осталось в корзине яиц? (Ни одного: ведь дно-то упало!)

Когда сторож бывает цветком? (Когда он не за будкой — незабудкой.)

Как можно прочесть слово «загадка»? (Только слева направо.)

Когда человек стоит на часах? (Когда он часовой.)

Как сорвать ветку, чтобы не спугнуть птицу? (Надо подождать, когда она улетит.)

Какой колокольчик не звенит? (Цветок колокольчик.)

Какое слово состоит из полубуквы? (Полк — пол «к».)

Что у цапли спереди, а у зайца сзади? (Буква «ц».)

Когда полы бывают тремя местоимениями? (Когда они вы-мы-ты.)

Когда мальчика называют женским именем? (Когда он долго спит — «Соня».)

Когда человек бывает деревом? (Когда он со сна — сосна.)

Сколько надо букв «Г», чтобы получилась большая куча сена? (Сто «г» — стог.) 

Что посреди Волги стоит? (Буква «Л».)

Какой песок в Волге? (Мокрый, сырой.)

В каком слове, состоящем из пяти букв, пять «О»? (Опять.)

Горит три электролампочки, три погасло. Сколько осталось? (3)

Сорок одёжек и все без застёжек.   (Продукция швейной фабрики.)

Без окон, без дверей полна горница людей. (Стадион.)

Без рук, без топорёнка построена избёнка. (Панельный дом.)

Что идёт, не двигаясь с места? (Строительство.)

Кто рано встаёт, голосисто поёт, спать не даёт? (Соседка.)

В огне не горит, в воде не тонет. (Сливочное масло.)

Главный застрельщик в деле создания семьи, любви. (Амур.)

Чайная крепость. (Заварка.)

Единица измерения колбасы. (Палка.)

Джигитские подносы. (Усы.)

Страна мужчин-юбочников. (Шотландия.)

Семейный несун на птичьих правах. (Аист.)

Что это такое: когда он нужен, его выбрасывают, а когда не нужен — подбирают?  (Якорь.)

Каждый, сколько может, из неё берёт, а всё в ней остаётся. (Книга.)

Как правильно сказать:

У рыб нет зуб,

У рыбей нет зубов,

У рыбов нет зубей? (У рыб есть зубы.)

В каком магазине могла продаваться эта продукция:

«Яблоки на снегу»,

«Хрусталь и шампанское»,

«Сапожки русские»,

«Миллион алых роз». («Мелодия»)

Круглый, как мячик,

А не скачет.

Весь в иголках,

А не ёлка?..    (Ёж.)

 

Он с бубенчиком в руке

В ярко-красном колпаке,

Он весёлая игрушка,

А зовут его …   (Петрушка.)

 

Ой, звенит она, звенит,

Всех игрою веселит,

А всего-то три струны

Ей для музыки нужны.

Кто такая? Отгадай-ка,

Это наша …    (Балалайка.)

 

Он под вечер новогодний,

Ходит по лесу голодный,

Да зубами щёлк да щёлк,

Называют зверя … (Волк.)

 

Видел я синицу в клетке,

Мимо львов я проходил.

Вдруг гляжу — сидит на ветке

Страшный, жадный … (Коршун.)

 

Я ужасно испугался:

Из распахнутых ворот

Вдруг сердитый лай раздался,

Это лает серый …   (Пёс.)

 

Знает взрослый человек,

Знает даже маленький,

Чтобы летом не болеть,

Надевают …. (Босоножки.)

 

Косолапый, неуклюжий,

Любит мёд, не любит стужи,

До весны привык храпеть.

Что за зверь такой?.. (Медведь.)

 

Косолапый и большой,

Кто в берлоге спит зимой? (Медведь.)

 

У кого из всех зверей

Хвост пушистей и длинней? (Белка.)

 

Пышный хвостик у игрушки,

Ушки прямо на макушке.

Щёлкает орешки мелко.

Ну конечно, это… (Белка.)

 

Любит кур она, ребята,

Но по сказке — хитровата.

Её шкурка золотится,

А зовут её… (Лисица.)

 

Землю роет пяточком,

Хвостик маленький — крючком,

На спине — щетинка.

Кто же это … (Свинка.)

 

Он громадный, пасть — с клыками,

Ноги кажутся столбами.

Как гора огромен он.

Догадайся, это … (Слон.)

 

В колпаке и с погремушкой,

Это кто такой?..  (Петрушка.)

 

 

В шубе жарко танцевать,

Трудно петь в калошах.

Это надобно снимать,

Чтобы быть ….  (Хорошим.)

 

Он рычит и звонко лает

На того, кого не знает.

Сторожит он у ворот,

Верный друг, забавный … (Пёс.)

 

В зоопарке я бывал,

Разных там зверей видал,

Но один меня смешил,

Этот зверь ведь … (Обезьяна.)

 

Чтоб с болезнью справиться любой,

Закаляйся летом и зимой.

Чтоб здоровье сохранить,

Спортом занимайся,

Чтоб всегда весёлым быть,

Чаще …  (Улыбайся.)

 

Лечит маленьких детей,

Лечит птичек и зверей.

Сквозь очки свои глядит

Добрый доктор … (Айболит.)

Не даётся мне таблица,

Я измучился совсем.

Как бы мне, друзья, не сбиться:

Трижды восемь … (24)

 

Мне не надо зря гадать:

Пятью восемь …    (40)

 

А теперь любого спросим:

Шестью девять …  (56)

 

Сколько хвостов у семи котов? (7)

Сколько носов у двенадцати псов? (12)

Сколько ушей у шести мышей? (12)

Сколько лап у пяти медвежат? (20)

Сколько ушек у трёх старушек? (6)

Сколько пальчиков у двух мальчиков? (40)

Сколько пальцев на десяти руках? (50)

 

1,5 кг рыбы стоит 1,5 рубля. Сколько стоит 5 кг рыбы? (5)

Весь он в золоте сверкает,

Весь искрится при луне,

Ёлку в бусы наряжает

И рисует на стекле.

 

Он такой большой проказник,

Ущипнёт за самый нос.

К нам сюда спешит на праздник

Кто он?.. (Дедушка Мороз.)

 

Кто, кто, кто такой

С длинной белой бородой?

Много игр и шуток знает,

В Новый год с детьми играет.

Не простой, увы, вопрос,

Кто он?.. (Дедушка Мороз.)

 

Я волшебник не простой,

С ледяною бородой.

Прихожу я раз в году,

Вам, ребята, помогу.

Ну-ка, дружно отвечайте,

Моё имя называйте

Кто вам щиплет щёки, нос?

Это …  (Дедушка Мороз.)

 

С кем мороз играет в прятки

В белой шубе, в белой шапке?

Знают все зимы дочурку,

А зовут её …  (Снегурка.)

 

У него румяный нос,

Сам он бородатый.

Кто же это?..   (Дед Мороз.)

Правильно, ребята.

 

Телеграмма от Деда Мороза:

С Новым годом поздравляю,

Вам загадки посылаю.

Интересно мне узнать,

Кто их может отгадать.

Кто ответит на вопрос?

Скоро буду …   (Дед Мороз.)

 

Возле ёлки в каждом доме

Дети водят хоровод.

Как зовётся этот праздник?

Отвечайте …   (Новый Год.)

 

Красавица какая

Стоит, светло сверкая,

Как пышно убрана,

Скажите: кто она?  (Ёлка.)

 

Шёл он долго, шёл он тихо,

Иногда кружился лихо.

Землю в белое одел

И мгновенно прилетел. (Снег.)

 

Он пришёл нежданно,

Он увидел всех,

Для ребят желанный

Белый-белый… (Снег.)

 

Быстрокрылы и легки

Сказочной зимою,

Что за чудо-мотыльки

Кружат над тобою?  (Снежинки.)

 

Вокруг неё под Новый год

Весёлый водят хоровод,

Зайчонок не боится волка,

А называют её… (Ёлка.)

 

В перевалочку со льдин

К нам на праздник шёл… (Пингвин.)

1. «Олимпиада» (участвуют две или три команды):

а)  Эстафета «Бег с препятствиями»:

— бросить мяч в корзину;

— прыжки через барьер;

— построить замок из кубиков;

— оббежать кегли.

б)  «Меткий стрелок»:

— попасть в воздушный шар, висящий на ниточке;

— попасть стрелой в мишень и т.д.

в)  «Самый ловкий»:

— с завязанными глазами обойти, не задевая, кегли, кубики, маленькие ёлочки

и т.д.

г)  «Метание ядра»:

— бросить воздушный шар, кто дальше;

— спичечные коробки и т.д.

д)  «Самый быстрый» («Стул есть, да никак на него не сесть»):

— бег вокруг стульев (к примеру, пять стульев и шесть участников игры; под музыку дети бегают вокруг стульев; музыка прерывается, кто не успел сесть, то выходит, один стул убирается, игра продолжается до тех пор, пока из оставшихся двух игроков один не выиграет);

е)  «Кенгурбой» («Лучший бомбардир»):

— двум парам завязывают ноги ниже колен, даётся один мяч, надо забить мяч в ворота; выигрывает та пара, которая больше мячей забьёт в ворота. 

«Весёлый зоопарк»:

а)  «Бег утят, петушков, лягушек, зайчиков» (игра может быть как индивидуальной, т. е. соревнуются только четыре человека, так и командной — соревнуются четыре команды; на детей надевают шапочки с изображением утёнка, петушка, лягушонка, зайчика; дети выстраиваются в ряд и по команде начинают бежать: утята — вперевалочку, петушки — на одной ножке, лягушки — на корточках, зайчики — поставив ноги вместе);

б)  «Весёлые картинки» (реквизитом для игры могут быть кубики или разрезанные картинки; детям даются картинки; победит тот, кто быстрее сложит);

в)  «Весёлые песни» (ведущий называет животное или птицу, например, петух, и участникам нужно крикнуть: кукареку; лошадь — иго-го и т.д.; кто первый воспроизводит крик названного животного или птицы, тот получает жетон, у кого в конце игры оказалось больше жетонов, тот — победитель);

г)  «Профессии животных» (называется животное или птица, дети должны назвать его «профессию», например, собака — сторож, петух — часы, кошка — охотник, корова, коза — молочницы, лошадь — возчик, пчёлы — медоносы, гусь — пропольщик, соловей — певец и т.д.);

«Ярмарка»:
а)  Загадки;

б) «Весёлые художники» (две команды; на листе ватмана с закрытыми глазами им нужно нарисовать, к примеру, клоуна и корову; каждый участник рисует одну деталь, в конце картину оценивают целостность рисунка, красоту и художественный вкус);

в)  «Угадай сказку»:

— В какой из сказок личность, во всех отношениях очень серая, осуществляет коварный план убийства двух лиц и лишь благодаря своевременному вмешательству общественности всё кончается благополучно? («Красная Шапочка»).

— В какой сказке лицо, имеющее весьма дурную репутацию, под вывеской милой и обаятельной личности совершило покушение на семерых несовершеннолетних, но было разоблачено и жестоко наказано? («Волк и семеро козлят»).

— В какой сказке речь идёт о некоем спортсмене, который, не имея достаточной физической подготовки, отправляется на соревнование по бегу с препятствиями? Хитрость и незаурядная выдержка позволили всё же подойти ему к самому финишу. Но финал трагичен: проявив преступную самонадеянность и грубо нарушив правила техники безопасности, он погибает. («Колобок»).

— В какой сказке должностное лицо, грубо нарушив принципы: «От каждого — по способности, каждому — по труду», присвоило зарплату трудящегося, который учинил самосуд, причинив должностному лицу тяжкие телесные повреждения? Что это за произведение и кто его автор? («Сказка о попе и его работнике Балде», А.С. Пушкин) и т.д.

г)  «Марафон скороговорок»:

— Саша шёл по шоссе и сосал соску;

— Архип осип, осип Архип;

— Идёт с козой косой козёл;

— Кот ловил мышей и крыс, кролик грыз капустный лист;

— Милая Мила мылась мылом;

— На дворе трава, на траве — дрова.

— Пекарь Пётр пёк пирожки;

— Сшила Саша Сашке шапку;

— Течёт речка, печёт печка;

— Щетинка у чушки, чешуйка у щучки и т.д.

д)  «Трудные имена» (мальчик должен сделать десять шагов или десять раз ударить мячом об пол и назвать десять имён девочек, то же должна сделать девочка, назвав имена мальчиков; выиграет то, кто не собьётся). 

1. «Самый большой» (участникам игры раздаются воздушные шары, выиграет тот, кто надует самый большой шар).

2. «Петухи» (по парам, между участниками шар; выигрывает та пара, которая первой раздавит шар).

3. «Самый ловкий» (играют по парам; к щиколотке правой ноги привязывается шар; партнёр должен лопнуть его левой ногой; выигрывает тот, кто остаётся с шаром).

4. «Лучшие танцоры» (танцуют пары, шар между спинами; быстрый танец, необходимо станцевать, не уронив шар).

5. «Лучшие бегуны» (играют попарно; шар между спинами; надо пробежать так, чтобы не уронить шар и достичь финиша первым).

6. «Опасный шар» (дети становятся в круг; под музыку передаётся шар, когда заканчивается музыка, выходит тот, у кого шар; выигрывает тот, кто остался в кругу).

7. «Самый быстрый» (задание — перенести воздушный шар на ложке; выиграет тот, кто, не уронив, донесёт шар до финиша).

 

Конкурсы

 

1. «Снежинка» (Вырезать самую красивую снежинку; реквизит: бумага, ножницы);

2. «Лучший певец» (исполнение песен о школе, о любви и т.д.; выигрывает тот, кто знает больше песен на заданную тематику);

3. «Географический»:

а)  сколько материков — 6;

б)  самая высокая гора — Эверест;

в) самый глубокий океан — Тихий

г)  сколько океанов и какие — 4 (Тихий, Атлантический, Индийский, Северный ледовитый океан) и т.д.

4. «Коты» (на плакате написаны  слова следующим образом:

к о - т -;  к о - - - - - - т; к - о т; к о - т - -; - - к о т -; - к - о - - т; - - к о т - -; к - - - о т -;

к о - - - - - т; к о - - - т; к о - т -; к о - т - - - -; кот.

Ведущий конкурса произносит слова, участники игры должны правильно назвать слово;

Слова ведущего:

— этот «кот» из шёлка сшит (кофта);

— этот «кот» на луну спешит (космонавт);

— этот «кот» из подземных мест (крот);

— этот «кот» хворостинки ест (костёр);

— этот «кот» в рукаве живёт (локоть);

— этот «кот» на руках идёт (акробат);

— это «кот» вызывает смех (щекотка);

— этот «кот» восхищает всех (красота);

— этот «кот» проглотил письмо, на боку слова, на плече клеймо (конверт);

— одного «кота» за обедом пьют (компот);

— а другие «коты» у зверей растут (когти);

— этот «кот» внутри вишни спит (косточка);

— а последний «кот» на окне сидит (кот).

 

5. «Весёлый клоун». (На листе ватмана нарисована голова улыбающегося клоуна без носа. Нос на присоске даётся в руки играющему. Ему завязываются глаза. Участник игры должен поставить нос на место. Выигрывает тот, кто окажется самым метким.) То же самое можно проделывать с нарисованной коровой — приставлять хвост и т.д.

6. «Волшебные колпачки». (В колпачках, сделанных их цветной бумаги находятся нос на резинке, «бабочка» на резинке, маскарадные очки. Принимают участие два человека. Каждому участнику даётся колпачок На счёт «три» каждый начинает «одеваться». Побеждает тот, кто первым справился с заданием.) Могут быть волшебные колпачки скоморохов, в которых находится большой воротник, маска и воздушный шар. Участнику необходимо быстро надеть на себя вещи скомороха и надуть шар. 

 уч-т 10 чел.

Командам выдаются обручи. Первый участник надевает обруч и бежит с ним до поворотной отметки. Возвращается к команде берёт в обруч 2-го участника, и они выполняют задание вместе и так все 10 человек. Побеждает команда, выполнившая задание первая.

 

Предлагается в этом конкурсе принять участие зрителям. По очереди быстро назвать, не повторяясь, вещи Деда Мороза и Снегурочки. (шапка, шуба, варежки, валенки, посох, мешок с подарками, сани, тройка лошадей, борода / шуба, шапка, варежки, валенки, корона, косички.) участник назвавший последним атрибут сказочного героя получает сладкий при.

Конкурс красоты

Конечно, дамам пора отдохнуть, подкрепиться и развлечься. И, вообще, что значит, конкурс красоты?! Да еще 8 марта? Как, скажите, можно найти самую красавицу из самых красавиц?! Невероятно, невозможно! Помните, слова известной песни: «Некрасивых женщин не бывает, бывают лишь мужчины так себе». Так что в нашем конкурсе красоты будут участвовать … мужчины! Ну, как? А женщины будут в роли беспристрастных и неподкупных (все в разумной мере, разумеется) судей. Итак, конкурс начинается.
Ведущий:Дорогие наши красавцы! Общий выход! Приготовьтесь! (Под бравурную музыку выходят участники)
Первый этап конкурса.
«Умение держаться на сцене».
Ведущий:Дорогие участники, первое задание самое простое, пройдитесь, пожалуйста, по подиуму, а мы оценим вашу походку и грацию.
Второй этап конкурса.
«Кладези таланта».
Ведущий:Следующее задание на раскрытие творческих способностей наших участников.
Ну, тут, конечно, кто во что горазд: песни, танцы, стихи, интермедии и т. д.
Третий этап конкурса.
«Острословы».
Ведущий:Следующее задание позволит определить, кто же самый остроумный, самый разговорчивый? Становитесь в круг, дорогие участники. И пусть кто‑нибудь из вас начнет какой‑нибудь рассказ, пусть это буду, например, я, и пусть это будет рассказ, например, о поездке на рыбалку. Например, так: «Был выходной день, ярко светило солнышко. Я взял удочку и вышел из дому…». Продолжайте, пожалуйста. Каждый должен сказать по две фразы, а затем передать эстафету другому. Если кто‑то задумался, хоть не на долго, тот выбывает из игры. Игра проводится до последнего «говоруна».
Конечно, можно и не о рыбалке, и начинать может вовсе не ведущий, тем более что он ведущий, а не участник. В общем, начинать может кто угодно и о чем угодно, все равно рассказ в результате множества поправок разных авторов может потечь совершенно по другому руслу от первоначально задуманного.
Если игра слишком затянется, а острослов так и не определится, можно сказать, что победила дружба, и остановить «говорильню».
Четвертый этап конкурса.
«Чувство прекрасного».
Ведущий:А теперь, давайте определим, насколько развито у вас, дорогие участники, чувство прекрасного. Предлагаем вам создать прекрасную икебану из подручных средств и как‑нибудь поэтично назвать свое создание. Думайте, создавайте, называйте! На все это выделяется 5 минут.
Подручные средства должны быть заготовлены заранее. Ими могут быть совершенно невероятные для этого конкурса вещи. Например: молоток, пассатижи, гвозди, веточки мимозы, изящные вазочки, несколько картофелин, пару морковок и свекл, пластилин, изолента, ножницы и т. д. И самое главное – чем более несочетаемые вещи, тем лучше и веселее, особенно для прекрасных зрительниц. А вы еще не забыли, что мы все это затеяли, чтобы позабавить их?
Ведущий:Итак, подведем итоги. По аплодисментам нашего строгого, неподкупного (в разумной мере, конечно) жюри, мы определим победителя и присвоим ему титул «Самый замечательный 8‑мартовский красавец»! Аплодисменты, пожалуйста, каждому участнику конкурса красоты! «Виват!» – 8‑мартовскому красавцу!
«Кто хочет стать женой миллионера?»

Игра в домашних условиях.
Ведущий:Здравствуйте, здравствуйте! Перед вами снова я, ваш бессменный ведущий сегодняшнего праздника. Нет, не угадали! Не Максим Галкин, а … (допустим, Петя Иванов, вам лучше знать, как вас зовут). Вы присутствуете на всеми любимой домашней игре «Кто хочет стать женой миллионера?».
А вот и наши очаровательные участницы: супруги и невесты миллионеров (будущих).
Тут, конечно же, опять перечисляются все женщины, с эпитетами: Несравненная (Мария Петровна), Обаятельная (Елена Васильевна), Бесподобная (Татьяна Павловна) и т. д. Всем женщинам раздаются листочки и ручки для фиксации правильных на их взгляд ответов. (Это будет вместо компьютера). Маленький совет: если вдруг на каком‑нибудь вопросе отсеется много женщин, а хуже того, все, простите их, ведь игра – шутливая, а сегодня – их праздник.
Ведущий:В связи с техническими неполадками наш компьютер временно вышел из строя.
Но не могли же мы из‑за такой мелкой неприятности как поломка компьютера обойти своим вниманием такой праздник, как 8 марта! Поэтому сегодня, давайте сразу договоримся, я зачитываю вопросы, а вы записываете правильный, на ваш взгляд, ответ.
Итак, первый вопрос и 100 рублей.
1. Мужчины отличаются от женщин тем, что они…
1) больше;
2) выше;
3) дальше;
4) сильнее.
Ведущий:Да, да, да! Вы ответили верно! Все ответы – правильные! А что вы хотели? Да, у нас такая загадочная игра.
А теперь второй вопрос и 500 рублей!
2. 500‑рублевый вопрос. Путь к сердцу мужчины лежит через…
1) сердце;
2) печень;
3) легкие;
4) желудок.
Ведущий:Внимание! Не спешите с ответом! Вы хорошо подумали? Да, да, да! Правильный ответ – желудок! Следующий вопрос и 1 000 рублей! Мы двигаемся просто сногсшибательными темпами!
3. Вопрос на 1 000 рублей. Если вы выиграете 1 000 000, вы…
1) куплю шикарный загородный коттедж;
2) часть истрачу на хозяйственные нужды, а часть положу в банк под проценты;
3) поеду в загрантуры, а остаток прокучу с друзьями;
4) отдам мужу.
Ведущий:Итак, оглашаем правильный ответ. Или, может быть помощь зала, или пятьдесят на пятьдесят? Правильный ответ: «Отдам мужу», потому что тогда вы станете женой миллионера!
Следующий вопрос и 25 000 рублей! Мы двигаемся просто гигантскими прыжками!
4. Вопрос на 25 000 рублей. Если вы выиграете 2 000 000, вы…
1) отдам мужу;
2) что захочу, то и сделаю;
3) один миллион отдам мужу, а со вторым – что захочу, то и сделаю;
4) истрачу.
Ведущий:Конечно, конечно. Правильный ответ: «Один миллион отдам мужу, а со вторым – что захочу, то и сделаю». Речь шла о муже миллионере, а не о двух – миллионере.
Следующий вопрос и 100 000 рублей! Ого! Уже не далеко до 1 000 000, передохните, выпейте чего‑нибудь успокоительного.
5. Вопрос на 100 000 рублей.
Вы пойдете за своим мужем миллионером:
1) на край света;
2) за край света;
3) во все края света;
4) никуда не пойду и его не пущу. (Все ответы – правильные)
Ведущий:Удивительно! Вы в одном шаге от миллиона! Следующий вопрос и 500 000 рублей!
6. Вопрос на 500 000 рублей. Любимое лакомство миллионера:
1) котлета по‑киевски;
2) рагу из говядины;
3) жареная картошка;
4) вареники со сметаной.
Ведущий:Да, да! Я в вас верил! Все зависит от вкусовых пристрастий вашего миллионера, так что, все ответы – верные! Следующий вопрос и 1 000 000 рублей!
7. Вопрос на 1 000 000 рублей. Любовь зла полюбишь и …
1) миллионера;
2) скромного служащего банка;
3) настоящего мужчину, такого, как ваш супруг (если вы замужем);
4) козла (извините, правильный ответ).
Победительницам вручите дипломы о соответствии всем требованиям, предъявляемых к женам миллионеров. Теперь их мужья смогут спокойно богатеть. Их жены этого достойны! А незамужние дамы – будут дипломированные невесты будущих или настоящих миллионеров!
Игра «Журналисты»

Каждый участник придумывает о себе какую‑нибудь историю: свое имя или псевдоним, где и кем работает. Все загадали. Теперь с кого‑нибудь начинается опрос. Остальные в это время, естественно, журналисты, у которых задание написать статью об интересном человеке. Вопросы журналистов могут быть примерно такими.
1. Представьтесь, пожалуйста. Чем вы занимаетесь? Род вашей профессии?
2. Расскажите, пожалуйста, как вы выбрали эту стезю?
3. Чем привлекательна ваша профессия? Какие у нее есть подводные рифы?
4. Удается ли вам, с таким напряженным графиком работы уделять достаточное время семье?
Ничего, если вопросы получатся «с подковыркой». Пусть учатся задавать вопросы и отвечать. По ответам собеседников, журналисты пишут небольшие очерки об интересных людях, т. е., в нашем случае о своих товарищах. Потом эссе зачитываются и определяется, у кого получилось лучше. Это не просто игра. Ребята учатся в ней умению общаться и, возможно, открывают у себя новые таланты.
Помните, в самом начале, мы сказали, что отметить надо феерично. Такой вот и устройте вашим детям в конце прогулки настоящий (или почти настоящий) фейерверк. Представляете, какой сюрприз. Они думали, что все самое интересное уже позади, а тут такое…
Удачного вам праздника с вашими, несомненно, повзрослевшими после всех пройденных экзаменов детьми!
 
Ведущий называет какое‑нибудь слово, например, «астрология». Каждый из участников игры записывает это слово дважды:
А
С
Т
Р
О
Л
О
Г
И
Я
Я
И
Г
О
Л
О
Р
Т
С
А
Задача игроков: в каждый строчке дописать к имеющимся буквам еще некоторые буквы, чтобы получилось слово, состоящее не менее чем из 4 букв.
Когда один из играющих первым подберет слова во всех строчках, он сообщает об этом остальным игрокам, все прекращают составление слов.
Участник, закончивший составление слов первым, начинает зачитывать свои слова. Если какое‑то из названных слов есть у других игроков, они его вычеркивают.
Выигрывает тот, у кого останется самое большое число невычеркнутых слов.

Игрокам предлагается написать на своих листках бумаги слово из пяти букв (каждый участник может выбрать любое слово). Это же слово пишут по вертикали, первая буква – единая. Например:
А Н О Н С
Н •
О •
Н•
С•
Теперь необходимо составить новые слова (существительные), в которых тоже по 5 букв, как и в первом слове. Первая буква этих слов – буква задуманного слова, написанного вертикально.
Закончив первую «пятерку», приступают к составлению новой. (Но с тем же, первым, задуманным словом).
Выигравшим считается тот игрок, который за установленное время напишет таких пятерок больше всех.
 
Каждый из участников заготавливает на листе бумаги следующие графы:



Графы можете придумать самые различные и наиболее всего интересные вашим детям. Смысл игры состоит в том, чтобы каждый из играющих (при предварительном выборе ведущим буквы) заполнил все графы, составляя слова на эту букву. Когда кто‑то из участников первым заполнил графы, он сообщает об этом. Все участники прекращают написание слов. Закончивший первым читает вслух название графы и слово, которое он в ней придумал, остальные участники тоже читают свои слова в этой графе. У кого слова повторяются, проставляют себе 5 очков, если у какого‑то игрока имеется слово, которого нет ни у кого, он выставляет себе за это слово 10 очков. Так зачитываются все слова в строке по графам (т. е. слова, составленные на одну букву). В конце строки в графе «Итоги» пишется общая сумма набранных очков за составленные слова на одну букву. Далее выбирается следующая буква и т. д. Количество строк выбирайте сами. Выигравшим считается тот, кто в конце игры наберет самое большое количество очков, суммированных по вертикали в графе «Итоги».
Выбирают какую‑нибудь букву, которую условливаются считать сквозной. Например, выбрали букву «к». Теперь необходимо одно над другим, столбиком, написать слова (имена существительные). В каждом из этих слов должно быть, например, шесть букв, а пятое место во всех составленных словах должна занимать буква «к». К примеру:
гальКа
дранКа
древКо
фениКс
собаКа
пташКа
Кто больше напишет слов, тот и победитель.

Расскажи мне интересную историю»

Количество играющих не ограничено. Эта игра является хорошим упражнением для памяти и очень веселая.
Одному из участников за дверью комнаты дается текст (он может прочитать его сам, а может и прослушать от ведущего). Возвратясь в комнату, где участники сидят кружком на расстоянии 1–2 м друг от друга, он начинает рассказывать на ушко первому сидящему историю, которую он только что прочитал или услышал, как можно более подробно. Слушающий историю игрок должен тоже запоминать все до мелочей, чтобы рассказать эту историю следующему игроку на ушко и т. д. Последний игрок рассказывает историю вслух. Поверьте, расхождения с первоначальным вариантом вызывают не только улыбку, но хохот!
Пример истории, которую можно предложить в такой игре. (Использовано стихотворение Ирины Токмаковой «Крокодилы»).
В некотором городе N по улице Смехобородо‑ва находится школа‑гимназия, в которой учатся очень умные дети. Но так как дети есть дети, то от бегания и прыгания во время переменок их даже титул гимназии не останавливает. Самое страшное для учителей той гимназии было то, что дети обожали кататься по перилам лестницы. Особенно «рьяным и неостановимым катальщиком» был Ивашка Сморчков – ученик 3 «Д» класса. На этого товарища учителя вообще не могли найти никакой управы. «Что же делать?» – разводила руками администрация школы.
Но, правильно говорят, нашелся‑таки в темном царстве лучик света – Никодим Разносторонний, ученик того же 3‑го «Д», в котором учился Сморчков. А придумал Никодим следующую премудрость: соорудить на перилах заборчики, которые мешали бы недисциплинированным членам единого общества гимназии кататься по перилам. Да еще светлый ум и юмор Никодима Разностороннего позволил сочинить ему следующее объявление:
«Друзья мои!

Прошу вас, не надо съезжать по перилам,
Вы можете в зубы попасть крокодилам!
Они притаились на каждой площадке
И всех, кто съезжает, хватают за пятки
И тащат на дно африканского Нила.
Прошу вас, не надо съезжать по перилам!»

Заборчики помогли. Больше всех переживал от потери любимого занятия, конечно же, Ивашка Сморчков.
Играют в эту игру по парам. Каждый из игроков имеет два игровых поля на листке в клеточку. На одном из них игрок располагает свой «флот», который состоит из шести единиц (кораблей). «Корабли» отличаются друг от друга размерами (ширина одинаковая, в 1 клеточку, а длина разная – в 1 клеточку, 2, 3, 4, 5, 6). Прямоугольники таких размеров и нужно расположить на первом игровом поле. Чертить их можно в любых местах, они не должны соприкасаться друг с другом. Расположение «флота» ведется втайне от «противника».
Каждая клетка поля имеет свои координаты, которые определяются пересечением вертикальной линии клеток (обозначены цифрами) и горизонтальной линии клеток (обозначены буквами), т. е. обозначение клетки А‑2, Г‑4 и т. п.
Играющие по очереди «стреляют». «Стреляя», игрок называет любую клетку. Другой игрок, если на его поле эта клетка свободна, говорит: «Мимо»; если же клетка занята кораблем, говорит «Попал». При попадании в корабль игрок может повторять свой ход до тех пор, пока снова не промахнется. Когда «пробиты» все части корабля, «пострадавший игрок» должен сказать о корабле: «Убит». Второе поле предназначено для каждого игрока для того, чтобы отмечать свои выстрелы, попадания.
Игра продолжается до «победы» – пока один из игроков не уничтожит полностью весь флот «противника».
Размеры игрового поля можно сделать больше или меньше предложенного, а также можно менять количество и размеры кораблей – по договоренности, в зависимости от желания играть дольше или ускорить игру.

Игра «11»

В эту игру играют двое. Кладут на стол 11 орешков (или камушков, спичек, семечек и т. п.). Первый игрок берет из них один, два или три орешка – по его усмотрению. Затем второй игрок тоже берет один, два или три орешка по своему желанию. Потом орешки опять берет первый и т. д. Брать больше трех орешков нельзя. Кто возьмет последний орешек, тот проиграл.
Можно играть в 32. Кладут на стол 32 предмета (орешки, спички и т. п.). Тот, кто начинает играть, берет себе 1,2,3 или 4 орешка. Затем и другой берет себе сколько хочет орешков, но тоже не больше четырех … Кто возьмет последнюю спичку, тот выиграл. (или проиграл: условие ставится перед игрой).

Все дети садятся в круг, перед каждым – листок бумаги. Ведущий задает поочередно следующие вопросы (их можете варьировать):
– представьтесь, кто Вы?
– чем занимаетесь в жизни?
– каковы Ваши увлечения?
– что больше всего Вы любите в жизни? – а что не любите?
– о чем Вы мечтаете?
– кто Ваши родители?
Предварительно подскажите детям, что они могут выбирать любой образ, а не только свою личность, например, ребенок может вообразить себя Бабой Ягой, листочком на дереве, собакой, лужей, космонавтом, Микки Маусом, морем и т. д. В этом случае игра получается намного интереснее.
Отвечая на вопрос, участник игры должен передать свой листок соседу слева, при этом завернув край листка так, чтобы сосед не смог прочитать написанное.
В свою очередь, справа участник тоже получает листок от соседа в аналогичном отправленному листку виде. Когда листки завершат круг, ведущий их собирает и зачитывает вслух. Получаются достаточно смешные вещи или просто чепуха.

Придумайте различные слова и напишите их на листочках бумаги, сверните и бросьте в коробку или корзину. (Словами могут быть названия животных, различные виды транспорта, даже некоторые короткие названия фильмов или просто слово, которое нужно изобразить знаками, без слов). Игрок вынимает из коробки листок бумаги с написанным на нем словом и пытается его разыграть, изобразить, а все остальные должны угадать это слово. Тот, кто угадал, награждается аплодисментами.

Для этой игры понадобятся два игральных кубика, карандаш, листок бумаги для каждого игрока.
Каждый игрок записывает на своем листке цифры от 1 до 12. Игра заключается в том, чтобы вычеркнуть все цифры на листке быстрее всех. Это можно сделать так:
1) Бросить 2 кубика одновременно и сложить 2 выпавших числа (если выпало 3 и 5, то игрок вычеркивает число 8).
2) Можно вычеркнуть на листке две цифры, которые выпали на кубиках (3 и 5). Однако, если выпало 3 и 5, а 5 уже было вычеркнуто ранее, то можно вычеркивать только 3.
Каждый игрок бросает кубики за 1 ход только 1 раз. Если выпадет так, что выпали цифры, ко‑торые уже были вычеркнуты, ход переходит к следующему игроку. Побеждает тот, кто быстрее всех зачеркнет цифры на своем листке бумаги.

Возьмите небольшие листы бумаги, напишите на каждом из них название животного. Листы раздайте детям и попросите их нарисовать то животное, название которого написано на листке. В это время в круг поставьте стулья (на 1 стул меньше, чем детей‑игроков). Дети занимают стулья, а один из играющих (укротитель зверей) начинает ходить вокруг стульев, называя животных. Тот, чье животное названо, встает вслед за ведущим и начинает с ним ходить по кругу. Как только укротитель произносит: «Внимание, охотники!», все играющие пытаются занять стулья. Тот, кто оказался без стула, становится укротителем диких зверей.

«Ха – ха – ха»

Задача игроков – не засмеяться.
Дети садятся в круг, один из игроков говорит: «Ха!» Следующий по кругу игрок говорит: «Ха – ха!», третий – «Ха – ха – ха!» и т. д. Тот, кто произнесет неправильное количество «ха» или засмеется – выбывает из игры. Игра продолжается, а те, кто выбыл, стараются делать все, чтобы рассмешить игроков (при условии: не дотрагиваться до них руками). Кто засмеется последним, объявляется самым Несмеяном.
 
Все дети садятся в ряд: кто сидит первым, тот телефон. Ведущий быстро говорит на ухо первому игроку слово или короткое предложение. То, что услышал этот игрок, он должен передать следующему и т. д. до последнего играющего.
После этого все говорят, что они слышали. Иногда получается очень забавно. Первый, кто перепутал сказанное, садится в конец ряда, играющие передвигаются ближе к телефону, стремясь тоже побыть телефоном.
 

В эту игру интересно играть, когда много народу.
Каждый из участников выбирает себе музыкальный инструмент, на котором он будет «играть». Выбирается ведущий – «дирижер». Он становится лицом к «оркестру», и по его сигналу «оркестр» начинает играть. Дирижер делает движения, будто он играет на своем инструменте (например, надувает щеки, будто играет на трубе, водит смычком, будто играет на скрипке и т. д.) Остальные участники «оркестра» в это время «играют» каждый на своем инструменте, но при этом не сводят глаз с дирижера. Как только дирижер неожиданно «переходит» на другой инструмент, игрок, на чьем инструменте начал играть дирижер, тут же должен прекратить свои движения и зажать уши руками. Все остальные участники игры тоже переключаются на тот инструмент, который выбрал дирижер. Через некоторое время дирижер возвращается к своему первоначальному инструменту и участники «оркестра» тоже возвращаются к своим.
Правила: дирижер «играет» то на своем, то на чужом музыкальном инструменте, игроки пытаются уловить его движения и не ошибиться. Участник, который делает неправильные движения или вовремя не прекратил свои и не зажал уши руками – выбывает из игры. Кто остается в «оркестре» последним – становится дирижером в следующей игре.
Для веселья участники игры могут сопровождать движения на своем музыкальном инструменте соответствующим звуком.
Во многих играх, чтобы определить право ведущего или очередность в игре, детьми используются считалки. Предложите им данные тексты считалок – может быть, они станут любимыми?

Тучи, тучи, тучи, тучи,
Скачет конь большой, могучий.
Через тучи скачет он,
Кто не верит – выйдет вон!


* * *

Бежит зайка по дороге,
Да устали сильно ноги.
Захотелось зайке спать,
Выходи, тебе искать!


* * *

Шла кукушка мимо сада,
Поклевала всю рассаду.
И кричала: ку‑ку, мак –
Отжимай один кулак!


* * *

Раз, два, три, четыре, пять,
Будем в прятки мы играть.
Звезды, месяц, луг, цветы.
Ты пойди‑ка, поводи!


* * *

Ехала телега из Москвы,
Потеряла три доски.
Стук – звон,
Выйди вон!


* * *

Шел коток по лавочке,
Всем давал булавочки:
Кому две, кому три –
Выходи на букву «и»!


* * *

Три бычка в хлеву стояли,
Сено сладкое жевали.
И сказали: раз, два, три –
В этот счет выходишь ты!


* * *

Тики‑таки, тики‑таки,
Ходят в нашей речке раки.
Стали раки воду пить.
Выходи, тебе водить!


* * *

Эники‑беники,
Ели вареники.
Эники‑беники,
Клеу!


* * *

Эны‑бэны, эны‑фок,
Сам Ерема блины пек.
Пек, пек, не допек,
Схватил шапку и утек.


* * *

Ходит цапля по болоту,
Не найдет себе работу.
На пенечек она села,
Пять лягушек сразу съела.


* * *

Раз, два, три, четыре, пять,
Выходи, тебе искать!
Соломина‑яромина
Прела, горела!


* * *

За море летела,
Вышла – дышла.
Родион,
Пойди вон!


* * *

Раз, два, три, четыре, пять,
Вышел месяц погулять.
А за месяцем луна –
Оставайся ты одна.


* * *

Раз, два – голова.
Три, четыре – как вы жили?
Пять, шесть – хочу есть.
Семь, восемь – кушать просим!


* * *

Ахи‑ахи‑ахи‑ах,
Едет Ваня на волах.
– Постой, Ваня, погоди,
Почем стоят пироги –
В Москве на лотке,
На железном листке?
– Они стоят пятачок,
А тебе водить, дружок!


* * *

Шла лисичка по тропинке
И несла грибы в корзинке –
Пять опят и пять лисичек
Для лисят и для лисичек.
Кто не верит – это он,
Выходи из круга вон!


* * *

За высокими горами
Стоит Мишка с пирогами
– Здравствуй, Мишенька‑дружок,
Сколько стоит пирожок
– Пирожки не продаются,
Они сами в рот кладутся!


* * *

На зеленом на лугу
Стоит крынка творогу.
Прилетели две тетери,
Поклевали, улетели.
Прилетели они в сад,
Поклевали виноград.
Прилетели в огород,
Прибежал смотреть народ:
Ну и диво, будто сон!
А водить‑то будет он!


* * *

Шалуны‑балуны,
Прибегайте во дворы.
Становитесь‑ка играть,
Воеводу выбирать.


* * *

Воевода, воевода,
Выходи из хоровода.
А ты, добрый молодец,
Становись в самый конец!

Шуточные вопросы

1) Кто сам дубовый, а пояс у него ивовый?
2) Зубы есть, а рта нет. Что это такое?
3) Что в воде не тонет и в земле не гниет?
4) Какая обувь в огне делается и с ног не снимается?
5) Что зимой в комнате мерзнет, а на улице – нет?
6) Когда руки бывают местоимениями?
7) Когда покупают коня, какой он бывает?
8) Стоят две овцы – одна головой к северу, другая – к югу. Могут ли они увидеть друг друга, не поворачивая головы?
9) Сидит человек, а вы не можете сесть на его место, даже если он встанет и уйдет. Где он сидит?
10) Что можно увидеть с закрытыми глазами?
11) На какой вопрос нельзя дать утвердительный ответ?
12) Сын моего отца, а мне не брат. Кто это?
13) Кто говорит на всех языках?
14) Висит на стене и в то же время падает. Что это такое?
15) Что с грузом идет, а без груза идти не может?
16) Что находится между горой и долиной?
17) С какой птицы нужно ощипать перья, чтобы получились сразу утро, день, вечер и ночь?
18) Когда черной кошке легче всего пробраться в дом?
19) Какая опера состоит из трех союзов?
20) Какая птица больше всего похожа на утку?
21) Кто в средние века носил самую большую шляпу?
22) Сколько яиц можно съесть натощак?
23) Сколько в «азбуке» букв?
24) Сколько нужно одинаковых букв, чтобы написать: мать, отец, сын, дочь, бабушка?
25) У кого ее нет, тот не хочет ее иметь, а у кого она есть, тот не может ее отдать.
26) На что похожа половина яблока?
27) Какое слова состит из полубуквы?
28) Сожмешь – клин, разожмешь – блин.
29) Какой болезнью никто на земле не болел?
30) Она ни одной глупости не сказала и не сделала, а между тем слывет примером глупости. Кто она?
31) Какое слово в русском языке имеет пять «о»?
32) У кого две кожи на ногах?
33) Когда беззубый чувствует боль от зубов?
34) Когда лошадь превращается в хищника?
35) До каких пор волк в лес бежит?
36) Почему лиса оглядывается, когда за ней бежит собака?
37) Я слышал такой разговор: «Она красная?» – «Нет, черная». – «А почему же она белая?» – «Потому что зеленая». О чем это говорили?
38) Под каким кустом сидит заяц во время дождя?
39) Как провезти жирафа под мостом на платформе поезда, если голова жирафа задевает за мост?
40) Чем кончается как день, так и ночь?
41) Почему покупают новые сапоги?
42) Кто на все руки мастер?
43) Как сорвать ветку, не спугнув птичку, сидящую на ней?
44) Как можно прочесть слово «загадка»?
45) Что будет с вороной, когда она проживет три года?
46) Что дороже: килограмм гривенников или полкило двугривенных?
47) Можно ли сегодня получить телеграмму, посланную … завтра?
48) Где день всегда равен ночи?
49) Есть ли реки, которые никуда не впадают?
50) Какой город расположен в двух частях света?
51) Горело семь электрических лампочек. Две погасли. Сколько осталось?
52) Горели семь свечей, из них четыре потушили. Сколько осталось?
53) Летела стая – 25 гусей. Одного убили. Сколько осталось?
54) Две матери, две дочери и бабушка с внучкой. – Сколько их всего?
55) У одного отца есть шестеро сыновей. У каждого сына одна сестра. Сколько у отца детей?
56) Как разделить пять яблок между пятью мальчиками, чтобы каждый получил по яблоку и одно яблоко осталось в корзине?
57) Полтора судака стоят полтора рубля. Сколько стоит десяток?
58) Мальчик ехал на велосипеде в город. Навстречу ему повстречалась автомашина, в которой сидели шесть колхозников. Каждый колхозник вез по одной курице и по паре валенок. Сколько живых существ ехало в город?
59) Какая рыба называется именем человека?
60) В названии какой птицы 40 букв?
61) Пара лошадей пробежала 40 км. Сколько пробежала каждая лошадь?
62) Мы только с парохода, Мы только из похода, Одиннадцать недель гостили на воде, А сколько это дней? Считай‑ка поверней!
63) В каком слове два мягких знака?
64) Когда в пустом кармане есть что‑нибудь?
65) Из какой посуды нельзя ничего поесть?
66) Можно ли в решете воды принести?
67) Когда человек бывает в комнате без головы?
68) Название какой реки можно найти во рту?
69) Что есть у слона и больше нет ни у каких других животных?
70) В каком случае 10 человек, имея на всех только один зонт, не промокнут под дождем?

ОТВЕТЫ

1. Бочка. 2. Пила. 3. Уголь древесный. 4. Подкова 5. Оконное стекло. 6. Когда они вы‑мы‑ты. 7. Мокрый. 8. Они стоят головами друг к другу. 9. У вас на коленях. 10. Сон. 11. Ты спишь? 12. Я сам. 13. Эхо. 14. Барометр. 15. Стенные часы. 16. Буква «и». 17. С утки (сутки). 18. Когда дверь не закрыта. 19. «Аида» 20. Селезень. 21. Тот, кто имел самую большую голову. 22. Одно, а второе будет уже не натощак. 23. В слове «азбука» шесть букв. 24. Сем «я» (семья). 25. Лысина. 26. На другую половину. 27. Пол‑«а» (пола). 28. Зонтик. 29. Морской болезнью. 30. Пробка. 31. О‑пять (опять). 32. У того, кто в сапогах. 33. Когда его собака укусит. 35. До середины. Дальше он бежит из леса. 36. Потому что сзади глаз не имеет. 37. О смородине. 38. Под мокрым. 40. Мягким знаком. 43. Подождать, пока она улетит. 44. Слева направо. 45. Начнет жить четвертый. 46. Килограмм гривенников. 47. Да, можно. Если, например, телеграмма отправлена из Владивостока в 3 часа утра 21 мая, в Санкт‑Петербурге в это время было 8 часов вечера 20 мая. 48. На полюсах и на экваторе. 49. Есть такие реки в Средней Азии. Вследствие испарения и просачивания в почву такая река, беря свои истоки в горах, исчезает в песках, не доходит до моря, озера или другой реки – и никуда не впадает. 50. Магнитогорск расположен по обоим берегам руки Урал, по которой – считается – проходит граница между Европой и Азией. Также город Стамбул (Турция) находится в двух частях света: основная часть города – на Балканском полустрове, а пригород Скутари – на азиатском берегу пролива Босфор. 51. Семь было, семь и осталось. 52. Осталось четыре, которые потушили, остальные сгорели. 53. Один, остальные улетели. 54. Трое. 55. Семь. 56. Одному дать яблоко вместе с корзиной. 57. Десять рублей. 58. В город ехал только один мальчик, остальные ехали ему навстречу. 59. Карп. 60. Сорока.(сорок‑а). 61. 40 км. 62. 77 дней. 63. Сельдь. 64. Когда в нем есть дыра. 65. Из пустой. 66. Да, когда она замерзнет. 67. Когда он голову высовывает в форточку на улицу. 68. Десна. 69. Слонята. 70. Когда нет дождя.
1.

В лесу вырезана,
Гладко вытесана,
Поет, заливается,
Как называется?


2.

Зимой скрываюсь, весной появляюсь,
Летом веселюсь, осенью спать ложусь.


3.

Днем стекло разбито, к ночи вставлено.

4.

Стоят столбы белены, на них шапки зелены.

5.

Всем, кто придет,
И всем, кто уйдет,
Она ручку подает.


6.

Расколи лед – возьмешь серебро,
Разрежь серебро – возьмешь золото.


7.

По морю идет, идет,
А до берега дойдет –
Тут и пропадает.


8.

Не море, не земля –
Кораблям плавать нельзя.


9.

Дом шумит, хозяева молчат;
Пришли люди, хозяев забрали,
Дом в окошко ушел.


10.

Рассыпалось к ночи зерно;
Глянули поутру – нет ничего.


11.

В лесу родился,
В лесу вырос;
В дом пришел –
Всех вокруг себя собрал.


12.

Не колода и не пень,
А лежит целый день.
Не жнет и не косит,
А обедать просит.


13.

Его просят, его ждут,
А придет –
Прятаться начнут.


14.

Посреди двора – золотая голова.

15.

Черный конь скачет в огонь.

16.

Кланяется, кланяется, придет домой – растянется.

17.

Сам не берет и воробьям не дает.

18.

Висит немая, бранит лентяя.

19.

Был ребенок – на знал пеленок.
Стал стариком – сто пеленок на нем.


20.

Был я на копанце, был я на хлопанце,
Был на пожаре, был на базаре.
Молод был – людей кормил,
Стар стал – пеленаться стал.
Умер – мои кости негодящие в ямку бросили,
И собаки не гложут.


21.

Пришла черная корова, всех людей поборола.

22.

Меня режут, меня бьют –
Я не злюсь, добрей становлюсь.


23.

Страны без людей,
Города без домов,
Леса без деревьев,
Море без воды.
Что это?


24.

А ну‑ка, ребята,
Кто угадает:
На десятерых братьев
Двух шуб хватает.


25.

Сер, да не волк, длинноух, да не заяц,
С копытами, да не лошадь.


26.

Взглянешь – заплачешь, а краше его нет.

27.

Горит, тает, все тайны скрывает.

ОТВЕТЫ

1. Свирель. 2. Река. 3. Прорубь. 4. Березы. 5. Дверь. 6. Яйцо – скорлупа, белок и желток. 7. Волна. 8. Болото. 9. Рыба в неводе. 10. Звезды на небе. 11. Стол. 12. Лентяй. 13. Дождь. 14. Подсолнечник. 15. Кочерга. 16. Топор. 17. Пугало. 18. Стенная газета. 19. Кочан. 20. Глиняный горшок. 21. Ночь. 22. Земля. 23. Географическая карта. 24. Варежки. 25. Осел. 26. Солнце. 27. Сургуч.
Фокусы

«ДВА ИЛИ ОДИН?»

Скрести указательный палец со средним и дотронься теперь двумя пальцами сразу до шарика (шарик можно взять любой – стеклянный, деревянный, металлический; только небольшой). Тебе ясно покажется, что ты трогаешь не один шарик, а два! Это – иллюзия осязания, которая объясняется именно тем, что наши пальцы находятся в необычном положении: при нормальном положении один и тот же шарик никогда не может прикасаться сразу к двум внешним сторонам двух соседних пальцев.

«НЕ РАСКУПОРИВАЯ БУТЫЛКИ!»

Покажи друзьям пустую бутылку, закупоренную пробкой. В эту пробку изнутри воткнута согнутая крючком булавка, а на крючке на нитке болтается пуговка. Ты говоришь друзьям, что можешь перерезать эту нитку, не раскупоривая бутылки!
Пусть друзья хорошо зальют пробку воском, чтобы не было обмана. А твой секрет достаточно прост: ты берешь бутылку, выходишь в другую комнату, направляешь увеличительным стеклом пучок солнечных лучей на бутылку так, чтобы нитка очутилась в фокусе, и пережигаешь тем самым ее. Нитку нужно выбрать черную, т. к. она лучше поглощает лучи, а бутылку возьми из прозрачного «белого» стекла. «Вот и фокус! Как же тебе удалось перерезать нитку, не распечатав бутылку?»

«ОПЯТЬ ПЯТЬ»

Задумай какое хочешь число. Прибавь к нему следующее по порядку. Добавь к результату 9. Раздели на 2. (Считай только целые числа). Вычти теперь задуманное число. Получилось пять. Правильно?

«ВОЛШЕБНИК»

Опусти фигурку водолаза или утки в стакан с водой. Когда она опустится на дно, поднеси «волшебную палочку» к краю стакана, и водолаз (или утка) вынырнет на поверхность.
Секрет фокуса: при изготовлении фигурки в голову игрушки нужно вложить железо. А на конце твоей «волшебной палочки» – магнит. Вот и весь секрет выныривания фигурки на поверхность.
Конкурс «Валентин и Валентина»

Постарайтесь, чтобы на вашем празднике для детей присутствовало поровну мальчиков и девочек. Пусть дети разобьются на пары (мальчик и девочка) по желанию. Все этапы конкурса нацелены на то, чтобы каждая пара получала очки. Пара, набравшая максимальное количество очков за всю игру, объявляется Валентином и Валентиной.
Составьте жюри конкурса из взрослых, братьев и сестер, а также детей, которые (возможно) остались без пары.
1) Разрежьте открытки с интересными и четкими сюжетами по самым различным линиям. Какая пара быстрее соберет открытку? Та и получает самое большое количество очков. Остальные пары получают количество очков по мере убывания (например, в игре принимают участие 5 пар, первая, закончившая задание, пара получает 5 очков, вторая –4, третья – 3, четвертая –2, пятая –1 очко).
2) Для каждой пары чертится круг диаметром 1 м. Мальчик и девочка встают в этот круг, им дается воздушный шар. Они должны, не выходя из круга, дуть на шар так, чтобы он поднимался и опускался над ними и над пределами их круга. Нельзя «подправлять» траекторию полета шара руками. Итак, какая пара дольше всех сумеет, дуя на шар, сохранить его в «области своего влияния» (т. е. над своим кругом? Очки в этом конкурсе получают также, как и в предыдущем конкурсе.
3) Каждой паре раздаются конвертики с листочками, на каждом из которых написано 2 слова, по которым нужно составить пословицу.
– Шило – мешок (Шила в мешке не утаишь).
– Труд – пруд (Без труда не выловишь и рыбки из пруда).
– Гоп – перепрыгнешь (Не говори «гоп», пока не перепрыгнешь).
– Перо – топор (Что написано пером, не вырубишь топором).
– Слово – воробей (Слово не воробей, вылетит – не поймаешь).
– Болит – говорит (У кого что болит, тот о том и говорит).
– Свет – тьма (Ученье – свет, а неученье – тьма).
Кто быстрее всех составит эти пословицы?
4) На этом этапе пары набирают очки следующим способом. Девочка, ударяя мячом об пол, должна называть мужские имена, затем мальчик, выполняя то же самое, должен называть женские имена. Все дружно считают количество произнесенных под удар мяча об пол имен. Общая сумма названных мальчиком и девочкой имен и есть количество очков за этот конкурс.
Условие: мячом стучать об пол одной рукой; задерживать мяч в руках, чтобы вспомнить имя, нельзя.
5) Каждой паре дается листок, на котором написано начало фразы. (1 строка). Паре участников нужно придумать 2‑ую строку, которая составляла бы с 1‑ой рифму. Дается установленное время (1 или 2 минуты). Все пары, которые за это время сумели сочинить рифмующуюся строчку, получают по очку.
Примеры строк, которые можно дать в качестве начальных:
– Ты, молодец, скажи молодцу …
– Мышка сушек насушила …
– Как на горке на горе …
– Вышла Машенька гулять …
– Шла собака по роялю…
– Летела птичка через сад…
– Подогрела плитка чайник …
– Три бычка в хлеву стояли …
6) Вариант всем известной игры «Музыкальный стул».
Поставьте несколько стульев в круг, спинками внутрь, причем стульев должно быть на один меньше, чем пар участников. Начинает играть музыка, дети медленно идут вокруг стульев. Когда музыка вдруг обрывается – мальчики должны занять стулья и посадить к себе на колени девочку из своей пары. Кому не досталось стула – та пара выбывает из игры. Теперь необходимо убрать еще один стул, так как пар стало на одну меньше, игра продолжается.
Выигрывает та пара, которая осталась сидящей на одном, последнем стуле. Эта пара получает очко.
7) Для каждой пары ставится стул, корзина, находящаяся от стула на расстоянии 3 метров, также каждой паре дается конфета, грецкий орех, лист плотной бумаги, карандаш. Задача парам участников: встав коленями на стул (спинка которого обращена к корзине), нужно попасть орехом, конфетой, скомканным листом бумаги, карандашом в корзину. Эти броски выполняет каждый участник. За каждый удачный бросок участник получает очко. Таким образом, пара может набрать максимальное количество очков – 8.
8) Приготовьте на столе большое количество разных продуктов, полуфабрикатов, овощей, фруктов, например: помидоры, капуста, огурцы, бананы, чеснок, сельдь, печенье, сосиски, майонез, зелень, отварной картофель, морковь и т. д.
Задание парам: выбрать продукты, придумать и приготовить любое кушанье. Кто быстрее?
9) «Кто быстрее оденется». По команде от каждой пары бежит сначала мальчик (или девочка) к чемодану, где лежат различные вещи (рубашка, свитер, шляпа, очки, кроссовки, перчатки, широкая юбка). Участник должен подбежать к своему чемодану, надеть на себя все вещи, вернуться к своей паре, снять с себя все рядом со своим партнером, он, в свою очередь, должен эти вещи опять на себя надеть, вернуться к чемодану, там все снять, сложить в чемодан, чемодан закрыть и вернуться к своей паре.
10) Мальчики и девочки каждой пары пишут друг другу на красиво оформленных листочках комплименты. Жюри подсчитывает, сколько всего комплиментов написано этой парой, столько она получает очков.
Итак, победителями игры являются мальчик и девочка, набравшие больше всех очков. Их называют Валентином и Валентиной, дарят цветы, призы, прикалывают к груди сердечки. Хорошо было бы сфотографировать эту пару, а также всех остальных участников конкурса, которые тоже получают призы. Во время церемонии награждения используйте замечательную музыку «Тема любви» из к/ф «Крестный отец».
Угощением для детей в этот день может стать пирог или торт в форме сердца, украшенный белым и красным кремом.
